Otdzka 1 U kazdého skére zakrouzkujte, zda existuje technickd moznost, aby zapas soutéze CAAF skondil

timto vysledkem.

1:0 Ano / Ne 3:2 Ano / Ne 5:1 Ano / Ne

2:0 Ano / Ne 4:2 Ano / Ne 6:1 Ano / Ne
Pomoci kombinace safety a field goalu je moZno dosahnout souctu bod( 2 az 5. Jeden bod se dle pravidel udéluje
za safety pfi try — teoreticky se tedy mize stat, Ze tym skonci v zapase s jednim bodem, musi se to ale stat po
skorovaném touchdownu a proto jsou vysledky 1:0 a 5:1 nemozné. 6:1 nemoZné neni, je pouze extrémné
nepravdépodobné (takové safety by se totiz muselo stat v endzéné na druhé strané hristé, nez u které probiha
try).

Otéazka 2 V pfipadé, Ze si rozhodci nenti jisty, znd mechanika ,,when in doubt” principy. Vyreste dané situace
dle téchto principl (zakrouzkujte spravnou volbu v pfipadé nejistoty)
Fumble — Incomplete
Fumble — Hrac na zemi
Forward pass je - neni chytatelny
Blok pod pasem se stal pred tim, neZ — poté, co mic¢ opustil tackle box
Blind-side blok je povoleny - zakdzany
Vsechny odpovédi vychdzeji ze sekce 6.2 v mechanice.

Otazka 3 3&5 @A-25. Run A skondil tacklem @A-40. Béhem runu A blokovalo do zad.
A 3810 @A-20-R Blok do zad A byl @A-30

A1&10 @A-30—-R Blok do zad A byl @A-45

V obou pripadech se stal faul pfed LOS, ve druhém pfipadé navic i pred koncem akce. Penalizace je tedy v prvnim
pripadé odmérena z mista faulu, ve druhém ptipadé z konce akce. Ve druhém ptipadé i po odméreni penalizace je
vysledkem prvni down.

Otdzka 4 2&10 @B-40. Pass na WR A22, ktery s miem dobéhne @B-25. Na ¢asomife zbyva cas 1:32 ve
druhé Ctvrtiné.

A 1&10 @B-25—-R Byl sloZen ve hfisti.

A1&10 @B-25-S Byl vytla¢en do autu.

Pokud akce skonci v autu, tak ¢as v poslednich 1:59 polocasu zacina na snap. V prvnim pfipadé se zastavi z divodu
1. downu a rozbéhne na ready.

Otazka 5 2&20 @A-45. Run A33 skondi slozenim @B-24. BEéhem runu ...
A2&10 @B45—-R Nepovoleny blind-side blok utoku @B-30.

A1&10 @B12-R Blok pod pas obrany @B-30.

V prvnim pripadé se jedna o standardni penalizaci 15 yardU{ a ta Utok posune zpét za line-to-gain, vysledkem tedy
bude opakovani druhého downu. Faul obrany z druhého pfipadu bude odméren z mista konce runu, v tomto
pfipadé je 15 vice nezZ polovina z 24, a tak se bude pulit vzdalenost ke goal line.

Otazka 6 A 485 @A-25. Punt tymu A preleti pfes neutrdlni zénu a jako prvni se jej na @B-30 dotkne hrac
A80. Mic¢ nasledné na @B-25 zvedne B40, ktery dobéhne na @A-40, kde fumbluje. Mi¢ zveda hrac
A22, returnuje zpét, a dobéhne @B-20, kde fumbluje. Volny mic¢ zvedne @B-10 A11 a dobéhne do
endzény. Béhem ... spachal B63 blok do zad na @B-12.

A 1&Goal @B-10—-S  IBB se stal béhem posledniho volného mice (po fumblu A22 a pred zvednutim Al1l)

B1&10 @B-30-S IBB se stal tésné pred skérovanim (kdyz byl A11 @B-8)

V prvnim pripadé se pravidlové nejednd o skérovaci akci (related run neni skérovaci) a tak A prijme penalizaci,
kterou lze odméfit z konce runu, pfi kterém se faul stal (vSechno, co se stane do zvednuti od Al1, je soucasti
predchoziho runu). Dlsledkem toho B nem{(ze ziskat mic¢ v misté illegal touchingu (6-3-2-b). V druhém ptipadé se
jedna o skorovaci akci a dle 10-2-5-a-2 jsou ,,malé” fauly neskérujiciho tymu (vSechny kromé 15yd personal fouls a
nesportovniho chovani) automaticky odmitnuté. Toto zaroven ale znamena, Ze ,,se v akci nestal Zadny faul” a tym
B miZe vyuzit své moZnosti ziskat mi¢ v misté illegal touchingu. Mi¢ tedy bude mit tym B tam, kde se jej dotkl A80.
V tomto pripadé se jednd o extrémné neintuitivni diisledek toho, jak jsou fotbalova pravidla napsana a zaroven o



velmi vzacnou situaci, kdy se tymu A vyplati nedobéhnout az do endzény. Hezky ilustrativni pfiklad k pochopeni
pravidla je zde.

Otazka 7 A 2810 @B-24. Hrac¢ B21 chyti interception @B-10 a returnuje. Nakonec je sloZzen @B-40. Béhem
returnu udéla B52 blok do zad...

B1&10 @B-30-S Faul nastal @B-45.

B1&10 @B-10-S Faul nastal @B-20.

| po interceptionu plati standardni ,,princip 3&1”. V prvnim pripadé akce skoncila ,za“ mistem faulu, penalizovat

se tedy bude z mista konce returnu. Ve druhém pripadé skoncila ,pred”, penalizuje se tedy z mista faulu.

Otazka 8 Kickoff @A-35. Nikym nedotknuty kick ... Variantu opakovani kickoffu (pokud je mozna) ignorujte.
B1&10 @B-45-S5S ... vyleti rovnou vzduchem do autu @B-40
B 1&10 @B-35-S ... dopadne na zem @B-20 a vykutali se do autu @B-10

V obou pripadech si B muZe vybrat vyhodnéjsi spot ze dvou mozZnych: a) 5 yard( od mista, kde kick vyletél do
autu, b) 30 yard( od mista kickoffu. 6-2-1-a

Otdzka 9 4&5 @A-45. Punt. Mi¢ dopadne na zem @B-30 a kutali se. @B-25 mi¢ zvedne B47 a returnem
dobéhne @B-40, kde fumbluje. Mi¢ zalehne ... @50. BEhem toho, co punt letél vzduchem, spachal B32 holding.
B1&10 @B-15-S5 Mic zalehl B11.

A1&10 @B-45-S Mic zalehl A22.

JelikoZ jsou v prvnim pripadé splnény vSechny podminky ,PSK“ (pravidlo 10-2-3-b), je penalizace odmérena
z mista konce kopu a tymu B zlstane mic. Ve druhém pfipadé mic na konci akce nalezi A a PSK tedy neplati. A ma
na vybér, zda faul odmitne a ziskda mi¢ na @50, nebo penalizaci pfijme z mista prechoziho rozehrani, coz je
v tomto pripadé lepsi volba.

Otdzka 10 4&5 @B-45. Punter A3 ... . Cornerback B32 béZi s gunnerem A21 na jeho vnitfni strané. Kdyz se
zatne mic blizit k zemi, A21 se k nému chce dostat, ale B32 jej @B-10 odtlaci pry¢, takie se mu to
nepodafi. Padajici mi¢ trefi B32 do nohy a ihned poté jej na zemi zalehne A92 @B-8.

A 1&Goal @B-8-S odkopne mi¢ (standardni punt)

B 1&10 @B-45-S5S imituje odkop vysokym a dlouhym forward passem

V prvnim pfipadé se jedna o standardni situaci pfi puntu. JelikoZ se B dotklo mice, ktery prekrodil LOS, mze A mic

ziskat pro sebe (6-3-3 a 6-3-6-a). Ackoliv B32 byl v kontaktu s protihracem, nejednd se o ,forced touching

disregarded”, jelikoZz kontakt inicioval pravé B32 (AR 6-3-4-1V). Ve druhém pfipadé se jednd o fake punt a kontakt

B32 by jisté byl DPI, kdyby ovSem neexistovalo pravidlo 7-3-8-c-4 stanovuijici, Ze se v takovém pfipadé o DPI

nejedna.

Otazka 11 3&Goal @B-6. Do konce druhé ¢tvrtiny zbyva 1:30. Receiver A33 chytne pass ve flatu a mifi
smérem ke goal line. Na @B-3 je trefeny B52 a fumbluje. Na @B-2 se kutalejici mi¢ pokousi
zvednout B55, ale nepodafi se mu to. Mic nakonec ...

A 4&Goal @B-3 - R Vyleti do autu @B-1.

B1&10 @B-20-S Trefi goal line pylon a nasledné pokracuje déle do autu.

V prvni akci se jedna o fumble do autu, ktery se vykutdlel ,pfed” mistem fumblu. Proto bude mi¢ navrdcen na

misto fumblu (7-2-4-b-1). Ackoliv se akce stala v poslednich dvou minutach polocasu, tak fumble dopredu je

pfimo vyjmenovany jako vyjimka v 3-3-2-d-2 a ¢as bude na ready. Ve druhém pfipadé se jednd o touchback,

jelikoz akce skoncila v endzéné (2-31-3-b) a za to, Ze se mi¢ do endzény dostal, je zodpovédny fumblujici tym (8-6-

1a8-7-1).

Otdzka 12 3&25 @A-30. QB Al po snapu hleda recievera, béhem toho je hozen obrané holding hrace B80,
ktery drzel WR A14 @A-35. QB po chvili hledani vybéhne mimo kapsu (tacklebox) a ...

A 1&10, A-40-R ... tam je sloZen hracem B99 @A-22.

A1&10, A-40-S ... tam hodi forvard pass smérem na A83. Incomplete vyleti do autu na @A-28.

Od lonska je holding obrany , ocenén” automatickym 1. downem bez ohledu na to, zda se jednalo o faul na

eligible pfijemce a/nebo zda forward pass preletél LoS (9-3-4). V obou ptipadech je tedy vysledkem novy 1. down.


http://www.refstripes.com/forum/index.php?topic=15027.msg153505#msg153505

Otdzka 13 2&5 @A-45. QB Al17 hazi pass na receivera A88 u sideline na @B-40, ktery musi pro mic
vyskakovat do vzduchu, a to tak, Ze se odrazi ... . Mi¢ se mu zachytit nepodafi, ale pouze se od néj
odrazi zpét do vzduchu. A88 poté dopadd ... . Odrazeny mic¢ zachyti B11 @B-35 a returnem
dobéhne @A-30.

B1&10 @A-30-S se odrazi ve hfisti ... dopada do autu

A 3&5 @A-45-S se odrazi z autu ... dopada do hristé

V prvnim ptipadé se jednd o standardni interception, jelikoz receiver pfi doteku mice zatim v autu nebyl, a return
B11 je tedy samoziejmé zapocitan. Ve druhém pripadé se hra¢ do vzduchu odrazil z autu a zlstava v autu, dokud
nedopadne na zem (2-27-15-a-2). V momenté doteku s micem tedy akce konci a vysledkem je incomplete pass (7-
3-7-a).

Otéazka 14 484 @B... - A se pokusi o field goal, ale netrefi branku.

B1&10 @B-20-S Snap @B-17, kopnuti do mice @B-24

B1&10 @B-27 -5 Snap @B-27, kopnuti do mice @B-34

PFi neuspésném pokusu o field goal, ktery preletél LOS, bude B rozehravat bud’ z previous spotu, nebo z @B-20,
podle toho, co je pro néj vyhodnéjsi. 8-4-2-b-1

Otdzka 15 4&5 @A-45. Punt tymu A preleti pfes neutralni zonu a jako prvni se jej na @B-13 dotkne hrac ... .
Mi¢ nasledné vyleti do vzduchu a leti smérem do endzdny B. A81 se natahne pres goal line a mi¢
z endzdny vyplacne zpét do hfisté. Nakonec mic vyleti do autu @B-6.

B 1&10 @B20-S Mice se dotkl A32

B1&10 @B16-S Mice se dotkl B32

V prvnim pfipadé jsou v akci dva rGizné pripady illegal touchingu, a to ,klasicky” na @B-13 a ,,specidlni“ dle 6-3-11,

v ru

ktery se pravidlové povazuje za @B-20. B si tedy vybere tento ,lepsi“ spot. Ve druhém pripadé se mice dotkl tym
B, a tak 6-3-11 neplati. Batting A81 je navic faul dle 9-4-1-c, jelikoz v endzéné se do mi¢e nesmi placat jakymkoliv
smérem. B si tedy vybere penalizaci z mista, kde mu mi¢ po akci nalezi, a pfida 10 yard( k mistu konce akce. Pozn.:
kdyby A81 mi¢ namisto odplacnuti chytil, jednalo by se o touchdown.

Otdazka 16 Kickoff @A-35. A3 vykopdva vysoko do vduchu. Hraci B52, B54 a B60 @B-40 vytvofi ,val“ s cilem
vylepsit efektivitu blokovani (spoji se ,,rameno na rameno”). Returner B21 @B-35 zamava platny
fair catch signal a nasledné @B-32 mi¢ muffne vysoko do vzduchu. Mi¢ nakonec (stale ze vzduchu)
zachyti ... @B-26 a zaklekne s nim @B-22.

B1&10 @B-32-S Mic zachytil B21.

B1&10 @B-17 -5 Mic zachytil B44.

Otazka, k jejimuz spravnému rozklicovani je tfeba detailné znat pravidlo o illegal wedge stejné jako fair catch

véetné jeho definice. Jednani B52, B54 a B60 sice definici illegal wedge splfiuje, dle 6-1-10-d se nicméné nejedna o
faul v pripadé, ze akce skonci fair catchem. Dle 2-8-1-b se o fair catch jednd v pripadé, ze mi¢ chytil (tedy ze
vzduchu) hrac, ktery predtim ukazal platny fair catch signal. O fair catch se nicméné nejedna, pokud se mi¢ dotkne
zemé nebo pokud jej chyti jiny hrac. V prvnim ptipadé se tedy o faul za illegal wedge nejednd, ve druhém ano.
Rozehravat/penalizovat se pak bude z B32, jelikoZz pokud je po platném signalu mi¢ muffnut do vzduchu, po
nasledném chyceni (a to vcetné spoluhract) tymu B naleZi nikoliv v misté chyceni, ale v misté, kde doslo
k prvnimu doteku (6-5-1-b).

Otéazka 17 2&20 @A-30. QB A11 hleda volného receivera. ... . Pass nékolik vtefin poté leti na A88, ktery jej
zachyti @A-43 a tamtéz vybéhne do autu. Variantu PF-BSB ignorujte.

A 3&7 @A-43 -R Linebacker B20 stoji @A-38 a zeptredu @A-37 srazi k zemi pfibihajiciho WR A22.

A 2&35 @A-15-R WR A22 pfibéhne k LB B20 @A-38 a odtlaci jej @A-42.

V prvnim pfipadé se nejedna ani o DPI, jelikoZ mic jesté nebyl ve vzduchu, ani o illegal use of hands, jelikoZ jsou

naplnény podminky pravidla 9-3-4-e. Kontakt je tedy legalni. Ve druhém pfipadé se jedna o OPI (7-3-8-b).

Penalizace je z mista predchoziho rozehrani.



Otdzka 18 2&10 @B-35. Na konci ctvrté Ctvrtiny A prohrdva o 4 body a nema k dispozici zddny timeout. QB
A12 bézi smérem k sideline. Tésné pred tim, nez by byl @B-45 sloZen ve hfisti, se snazi skladce
vyhnout a mi¢ zahodi daleko do autu skrz sideline. ... Po akci je na ¢asomire 0:09.

A 3&10 @B-35-S Mic presel sideline @B-40 a spadl na zem @B-20

Konec zdpasu Mic presel sideline @50 a spadl na zem @A-45

V prvnim pripadé se nejedna o intentional grounding, jelikoz QB byl mimo kapsu a dokazal prehodit LOS (je jedno,

Ze ji prehodil az v autu) — viz. vyjimka v 7-3-2. Vysledkem je tedy incomplete pass a ¢as bude na snap. Ve druhém
pripadé se jedna o illegal backward pass (7-2-1). Pfi tomto faulu je aplikovatelny odecet 10s (3-4-4), ktery si
obrana vybere a zapas tak kondi.

Otazka 19 4&17 @A-2. Punter A82 stoji ,,pod vlastni brankou”. Snap je vysoky a A82 musi vyskocit, aby jej ve
vzduchu zachytil. Pfed vyskokem ... Okamzité po vraceni do endzény se chce vyhnout zblokovani
kopu a mi¢ odkopne pod uUhlem tak, Ze se vykutali do autu @A-14. Pokud ma jeden z tymi na
vybér z vice moZnosti, zapiste je vSechny.

Safety ... stal ve hfisti tésné u endline, vyskocil, dopadl na endline.

Safety /A 4&18 @A-1-S ... (uZ pti snapu) stal na endline, vyskocil, dopadl do hristé.

Vysledkem akce je v obou pfipadech safety, jelikoZ v prvnim pfipadé A82 do autu s micem dopadne a ve druhém

pripadé v autu jesté stdle pri prvnim kontaktu s micem je. Co se tedy stane po odkopu jiz nehraje roli, jelikoz akce

tésné po zachyceni mi¢e A82 skoncila. Ve druhém pfipadé ale navic hra¢ A82 pfi snapu stal v autu, coz je live ball
faul dle 7-1-4-a-1. Obrana si tedy mdze zvolit akci opakovat, pokud se tak rozhodne. Cas by v takovém piipadé byl
na snap, jelikoz vysledkem akce bylo safety.

Otdazka 20 2&10 @B-25. 1. polovina 1. prodlouZeni. B42 interceptne pass od A12 @B-10 a zacne returnovat.
@B-40 uklouzne, ale opre se rukou o zem a podafi se mu zvednout bez toho, aby se zemé dotkl
kolenem. Rozhodci vsak omylem zapiska (,,upiskne se”).

B1&10 @A-25-X V akci nebyl Zadny faul.

A 2&5 @B-20-X B97 byl pfi snapu v offsidu.

PFi upisknuti v prodlouzeni po zméné drzeni mice neexistuje moznost down opakovat (4-1-2-b-4), nasledujici akce

tedy bude zahajovat 2. polovinu 1. prodlouZeni. Ve druhém pfipadé bude penalizace pro DOF pfrijata a vysledkem

bude pokracovani drivu A (4-1-2-c).

Otéazka 21 3&10 @50. Tym A se postavi do formace, ale pokyn od QB k motionu vede k tomu, Ze se do
motionu vydaji dva hraci soucasné. ... . | pres ocividné DPl @B-32 je pass od A12 @B-30 zachycen
leZicim A22. Viditelné po odhozeni mice trefil B99 quarterbacka A12 nasilnym zptsobem do hlavy.

A 3&10 @50 —R Jeden z hracd se nasledné pred snapem zastavi, druhy ve svém pohybu pokraduje.

A1&10 @B-15—R Oba hraci se soucasné zastavi, po 2s pauze se jeden z nich opét vyda do motionu.

V prvnim ptipadé jsou v akci live ball fauly obou tymdQ, jelikoz pohyb dvou hracd soucasné vytvari shift a mezi
shiftem a snapem neuplynula alespon jedna vtefina, kdy by cely Utok byl stacionarni (7-1-2-a). JelikozZ jsou v akci
fauly obou tym{ a nelze aplikovat Zddnou z podminek uvedenych v 10-1-4, jedna se o ,offset” a down bude
opakovan. Ve druhém pfripadé je jednani A legdlni a v akci jsou tedy pouze fauly B. ProtoZe byl mi¢ chycen,
odmitne A DPI (vysledek akce je vyhodnéjsi). Penalizace za napadeni passera (PF-RPS) je pfidana k mistu, kde A22
mic chytil (9-1-9). V obou pfipadech se B99 svym jednanim vyloucil ze zbytku zdpasu.

Otdzka 22 4&Goal @B-8. Pokus o field goal. Linebacker B53 vyskoci vysoko do vzduchu pfimo nad guarda
A66 a @B-8 se mu kop podafi zblokovat. Nasledné B53 na A66 dopadne. Zblokovany kop ihned
zalehne B5 @B-12.

B1&10 @B-12-S B53 se rozbéhl z pozice LB, ale tésné prfed snapem se @B-7 zastavil.

A 1&Goal @B-4 —S B53 se rozbéhl z pozice LB a nacasoval rozbéh tak, Ze se viibec nemusel zastavit.



X

Otdzka 23 4&8 @B-45. Returner Bl ukaze neplatny (invalid) fair catch signal (,pry¢, pry¢“ s mavanim
rukama, jako pfi incomplete passu). Punt od A80 poté spadne na zem @B-16 a nikym nedotknuty
se kutali smérem k endzéné. Kdyz je mi¢ na @B-8, blokuje B1 soupefe A22 ... . Mi¢ zvedne A44

@B-4.

B1&10 @B-2-S Blok se stane @B-6

Safety Blok se stane v endzéné B

Otazka 24 4&Goal @B-8. Pass na A82 je interceptnut hrd¢éem B3 @B-4, ktery v pohybu pokracuje
setrvacnosti smérem k endzéné. ... . Fumble se postupné pokousi zalehnout nékolik hrac obou

tymQ. Posledni dotek je od A66, ale mi¢ se mu zvednout také nepodati. Mi¢ nasledné vyleti do
autu skrz endline.

Safety B3 fumbluje @B-2 pred tim, nez jej setrvacnost donesla do enzddny.

B1&10 @B-4-S B3 fumbluje @B-,minus2“ poté, co jej setrvacnost donesla do endzény.

Otdazka 25 3&10 @B-45. A44 pievezme mi¢ a utee vSsem obranclim. KdyZ se v rohu hfisté blizi k endzéné,
silny protivitr ,,vyfoukne” pyldn, ktery stal na goal line, smérem k nému. A44 na tento pyldn @B-2
Sldpne a nasledné dobéhne do endzény. V momenté Slapnuti ... - llustrace nize (Sedy obdélnik

predstavuje pyldn).
A 1&Goal @B-2 -R byl pyldn ¢asti na sideline a vétsi ¢asti ve hristi (levy obrazek)
A Try @B-3 byl pyldn celym svym objemem ve hfisti (pravy obrazek)
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